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1.1

Introduccion

Acerca del grupo de trabajo de Ghent

ElGrupo de Trabajo de Ghent (GWG, siglas en inglés de Ghent Workgroup) es una asamblea mundial de
partes interesadas en las artes graficas (asociaciones de usuarios, proveedores, consultores, instituciones
educativas, proveedores de servicios y usuarios finales) fundada en 2001. Se formé en respuesta a las
crecientes necesidades de estandarizacién de los diferentes procesos en los flujos de trabajo de artes
graficas, especialmente en un panorama de proveedores de servicios cada vez mas globalizado. Las reglas
del grupo han sido cuidadosamente concebidas para asegurar que el grupo siga practicamente orientado,
y la prioridad son las necesidades de los usuarios finales.

ElGWG se centra en el desarrollo de directrices y especificaciones de mejores practicas para flujos de
trabajo de artes gréficas. Si bien el grupo comenzé su trabajo desarrollando pautas para el control de
calidad PDF, ha ampliado su alcance. El grupo ahora participa en las especificaciones para revistas,
oficinas y empaques, el desarrollo de especificaciones de metadatos de tickets de trabajo para la entrega
de archivos PDF para anuncios, empaque, impresion digital y sefializaciéon, comprobacién previa de
archivos PDF y en el desarrollo de conjuntos de pruebas para garantizar que los flujos de trabajo y las
aplicaciones se configuran y utilizan correctamente.

Todo el material creado por el GWG se difunde gratuitamente a través de la pagina web del GWG
(www.gwg.org) y a través de los proveedores y asociaciones de usuarios participando en el trabajo del

grupo.

La declaracion de misidn del Grupo de Trabajo Ghent dice que el grupo "estableceray difundira
especificaciones de procesos para las mejores practicas en flujos de trabajo de artes graficas". En la
practica, esto significa que el grupo:

Desarrolla y mantiene las especificaciones de proceso y documentacién asociada para las

mejores practicas en flujos de trabajo de artes gréficas.

Desarrolla herramientas para implementar las mejores practicas y/o encontrar areas de

mejora.

Desarrollay mantiene implementaciones de referencia para garantizar que las especificaciones

que se desarrollan en el mundo real se puedan usar.

Promueve activamente la adopcion de su trabajo tanto en las comunidades de usuarios de

artes graficas como en las comunidades de proveedores.

Agiliza y coordina el proceso de decisidn entre sus miembros.

Gran parte del trabajo del grupo se realiza a través de teleconferencias y discusiones por correo electrénico.
Tres veces al afio, los miembros se citan para una reunién cara a cara de tres dias. Para agilizar el proceso de
trabajo y decision, los subcomités se han organizado en torno a temas especificos que hacen el trabajo real.
Para obtener mas informacién sobre los diferentes subcomités, o para averiguar cémo puede contribuir a
este esfuerzo, visite el sitio web de Ghent (www.gwg.org).



1.2 Acercade este documento

Este documento tiene la intencién de ayudar a los disefiadores a comprender mejor la transparencia
nativa, y proporciona mejores practicas que se pueden utilizar para ayudar a evitar algunos de los
problemas de impresidon mas comunes asociados con la transparencia. Este documento no pretende
proporcionar una vision general completa de la transparencia, ni explica las funciones detalladas de
transparencia dentro de PDF. Para obtener mas informacion sobre estos temas, consulte el sitio web de
GWG en www.gwg.org.

1.3 Masinformacion

Elsitio web de GWG (www.gwg.org) contiene una gran cantidad de informacién Gtil con respecto al GWG,
sus especificaciones y entregables, y atiende a proveedores, asociaciones y usuarios finales por igual



http://www.gwg.org/
http://www.gwg.org/

2.1

Efecto Transparencia: Una vision general

La transparencia nativa, también conocida como transparencia basada en vectores, ha sido una
herramienta util disponible en muchos programas de ilustracién y disefio de pagina durante casi dos
décadas. Si bien la capacidad de afiadir efectos transparentes a los objetos de disefio mejora en gran
medida la paleta creativa, puede dar lugar a problemas en la prensa si no se hace correctamente.

En este documento, veremos el concepto fundamental de lo que es la transparencia, como se utilizay qué se
puede hacer en términos de mejores practicas para evitar algunos de los escollos mas comunes asociados
con elusoy laimpresion de transparencia.

Transparencia 101

Antes de ver las formas en que se utiliza la transparencia, serd una buena idea tener una mejor
comprensidn de lo que es la transparencia nativa y como funciona. Lo mas importante es que la
transparenciay la sobreimpresion no son lo mismo. La sobreimpresién se produce cuando se imprimen dos
o mas colores uno encima del otro. Por ejemplo, cuando un circulo cian esta sobreimpreso en la parte
superior de amarillo, el resultado seria un circulo verde en un fondo amarillo. Si el circulo cian colocado
sobre una reserva en un fondo amarillo, el resultado seria un circulo cian sobre un fondo amarillo. Las
sobreimpresiones y nockauts (reservas, calados) son una funcion de impresion, y no dependen de los
efectos de transparencia en el software de disefio para trabajar.

OVERPRINT +

KNOCKOUT +

La transparencia es diferente de la sobreimpresion, y se utiliza principalmente para crear efectos artisticos
como sombras y feathers (plumas). Como artista grafico, usted sabe que la capacidad de crear efectos
transparentes a través de la transparencia tiene beneficios tanto estéticos como practicos. Los efectos de
transparencia como sombras paralelas suaves, modos de fusion y bordes “emplumados” nos permiten
crear disefios llamativos directamente en los programas de ilustracién y disefio de pagina, eliminando la
necesidad de dedicar mas tiempo a crear estos efectos en programas de manipulacién de imagenes (como
Adobe Photoshop) y luego importarlos. Esta conveniencia, combinada con la capacidad de exportar
disefios como archivos PDF listos para la prensa, hace que la transparencia nativa sea funcional, creativay
facil de usar.

Echemos un vistazo a algunos de los usos mas comunes de la transparencia con un poco mas de detalle.



2.1.1

2.1.2

2.1.3

Feathering (Plumas)

El efecto “Feathering” (plumas) suaviza los bordes de un objeto
desvaneciendo el objeto de opaco a transparente sobre una distancia
especifica. Esto se hace como un cambio gradual y controlado en la
opacidad.

El feathering del borde de un objeto hace que el objeto se
desvanezca suavemente hacia afuera y se mezcle en el fondo de la
pagina o con cualquier objeto detras de él. El tamafio (distancia), la
suavidad y la suavidad del feather son controlados por el usuario.

La mayoria de las aplicaciones actuales de ilustracidn y disefio de
pagina le permitiran aplicar el calado a objetos basados en vectores,
asi como imagenes de mapa de bits colocadas.

Opacidad

Podemos variar el grado de transparencia de un objeto o grupo ajustando su opacidad. Un objeto con una
opacidad del 100% es totalmente opaco (es decir, no se puede ver nada detras de él); un objeto con una
opacidad de 0% es totalmente transparente. A medida que disminuye la opacidad de un objeto, el fondo
de la pagina o cualquier ilustracion subyacente se vuelve cada vez mas visible a través del objeto.

En el ejemplo de abajo, la palabra "Opacidad" se ha escrito tres veces. La instancia en la parte superior es
100% opaca (0% transparente), el ejemplo del medio es 60% opaca (40% transparente) y el ejemplo
inferior es 20% opaco (80% transparente).

OPACITY

Modos de Blending

Los modos de fusién, también llamados a veces efectos de transparencia, son otra herramienta que se
puede utilizar para crear efectos de transparencia. La opcion de aplicar cualquiera de los varios modos de
fusidn a los objetos le permite variar la forma en que los colores de los objetos se mezclan con los colores de
los objetos subyacentes. La fusidn se puede aplicar a muchas cosas diferentes, incluidas capas, objetos y
efectos especiales, por nombrar algunos. Al usar modos de “Blending”, puede ser (til pensar en los tres
colores que entran en juego: el color base, el color de “Blend” y el color de resultado. En términos
generales, estos colores se pueden definir de la siguiente manera:



El color base es el color original;

El color de fusion es el color que se esta aplicando (es decir, el color que se esta
manipulando);y,

El color resultante es el color resultante de la mezcla.

¢ Effects
Hay varios modos de mezcla diferentes que se pueden aplicar a el Opacity: EXIH >
un disefio. Cada modo de fusién generara un resultado diferente. v Normal 00%
Por ejemplo, Multiplicar funciona evaluando la informacién de Multiply
color en cada canal y multiplica el color base por el color de Screen
fusion. El color resultante suele ser, pero no siempre, un color Overlay
mas oscuro que el color base o de fusion. Multiplicar se utiliza Soft Light Knockout Grous
mucho con el trabajo de sombra. Hard Light =
Por el contrario, la funcién Screen examina la informacién de Color: Bodge
color de cada canal y multiplica la inversa de los colores de 008 Ban
mezcla y base. El resultado de color siempre es mas claro que el Darken
color base o de fusidn. La pantalla se utiliza a menudo para crear Lighten

resplandores internos y externos. Difference
. L, . Exclusion
Cuando se trabaja con modos de fusion, el espacio de color de

fusidn predeterminado se vuelve muy importante, especialmente
cuando se trabaja en documentos que se imprimiran.
Discutiremos la mezcla de espacio de color mas adelante en este
documento.

Hue
Saturation
Color

Luminosity



3.1

3.2

Disenar con transparencia: lo que realmente
sucede

Cuando incorporamos la transparencia nativa en nuestro disefio, hay una gran cantidad de procesos
complejos sucediendo en el terreno para hacer que la transparencia funcione. Esto es excepcionalmente
cierto teniendo en cuenta que es facil tener varios efectos de transparencia aplicados a un solo objeto.
iPor ejemplo, una sombra paralela simple utiliza cambios de opacidad, un espacio de color de fusiény
“feathering”!

Consideraciones generales

Los efectos de transparencia se pueden aplicar a un objeto, como un trazo o un relleno aplicado a una
pieza de arte vectorial. Como se menciond anteriormente, puede aplicar mas de un efecto de
transparencia a cualquier objeto. También puede aplicar efectos de transparencia a un grupo de objetos.

También es posible afiadir transparencia a un documento importando/colocando ilustraciones
transparentes creadas en otra aplicacidn. Por ejemplo, puede colocar un archivo nativo de Photoshop con
una arista emplumada en un disefio de Illustrator, o puede colocar un archivo PDF con una sombra
paralela suave en InDesign o QuarkXPress.

No toda la transparencia es igual cuando se trata de simplicidad y complejidad. Por ejemplo, a medida
que aumenta el nimero de objetos transparentes superpuestos, también aumenta la complejidad de los
efectos de transparencia. Colocar un cuadro con una sombra paralela solo encima del fondo de la pagina
es mas sencillo que colocar texto sombreado delante de un grafico importado, en cuyo caso el efecto de
transparencia (la sombra paralela) debe combinarse

con la imagen subyacente para su visualizacién e ' | .. l ||( ' | " \‘ ' l | \

impresion.

Al crear efectos de transparencia, se debe tener cuidado de no crear efectos que produzcan resultados
indeseables. Por ejemplo, es posible emplumar el borde de tipo pequefio con serifas finas, pero si lo hace,
el texto resultante podria ser dificil o imposible de leer o imprimir. Utilice un buen juicio al disefiar con
transparencia.

En todos los ejemplos siguientes, se crea automaticamente una imagen de mascara suave que se utiliza
para controlar la opacidad del efecto de transparencia, como objeto tipo “drop shadow” o el borde de flujo
interno/externo de los objetos.

“Drop Shadows”

Las sombras tipo “Drop Shadows” son moderadamente

complicadas en el gran esquema de las cosas. Hay D RO P
algunos efectos de transparencia diferentes que se

aplican en una sola sombra paralela, como se muestra en
el siguiente cuadro de dialogo de InDesign:




Effects

Settings for: Object Drop Shadow

Blending

Mode: Multiply Opacity: m >

Transparency
v Drop Shadow

Inner Shadow
Position

Distance: % m X Offset:

Outer Glow
Inner Glow
Bevel and Emboss Angle: 3 Y Offset:
Satin Use Global Light

Basic Feather

Directional Feather g
Options

Sacien fomiier Size: 764 mm v Object Knocks Out Shadow

OBJECT: Normal 100%; Drop Shadow Spread: [ Shadow Honors Other Effects
STROKE: Normal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects) Noise:

v Preview Cancel

Brillos interiores y Exteriores

De forma predeterminada, los resplandores internos y externos
dependen del modo de fusion de pantalla para crear el efecto de
los bordes brillantes. Esto puede ser una herramienta util,
especialmente si queremos dar a algo la ilusidn de ser iluminado.

Al igual que las sombras paralelas, los resplandores emplean
varios efectos de transparencia como se muestra en el siguiente
cuadro de dialogo de InDesign:

Effects

Settings for: Object Inner Glow

Blending

Mode: Screen Opacity: E&. 0 »

Transparency
Drop Shadow
Inner Shadow

Outer Glow Options

v Inner Glow Technique:
Bevel and Emboss Source:

Satin Size:

Basic Feather Choke:

Directional Feather

Gradient Feather

OBJECT: Normal 100%; Inner Glow
STROKE: Normal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

10

v Preview




3.4

Transparencia y produccion final

Elgrupo de trabajo de Ghent respalda el uso del estandar PDF/X-4 al crear archivos PDF listos para
imprimir, y como tal, la especificacién GWG 2015 se basa en PDF/X-4. Una de las ventajas de PDF/X-4 es que
puede conservar la transparencia de los archivos nativos: es decir, el archivo pdf no requiere “flattening”
(aplanamiento, resolucion) antes de la salida. Cuando se genera un archivo PDF/X-4 en un RIP con un
intérprete PDF nativo, la combinacion de transparencia se produce como parte del proceso de
procesamiento.

Si bien este modelo funciona bien la mayor parte del tiempo, surgen problemas cuando los efectos de
transparencia mal disefados utilizan varios modos de mezcla se arrastran al RIP, lo que resulta en una
salida incorrecta o un rendimiento de procesamiento incorrecto. Ademas, los diferentes RIP pueden dar
lugar a resultados diferentes cuando no se admiten completamente la transparencia.

La suite de salida GWG tiene varios parches que probaran la representacién final de los efectos de
transparencia. Si desea probar su configuracion, puede descargar el Ghent PDF Output Suite 5.0 de forma
gratuita desde el sitio web de GWG: http://www.gwg.org/workflow-tools/test- suites/ghent-output-suite/.

11


http://www.gwg.org/workflow-tools/test-

4.1

4.1.1

Mejores Practicas para el Uso de la Transparencia

Cuando se hace correctamente, la transparencia nativa puede agregar un toque creativo sin problemas a
un disefio. Sin embargo, hay algunos casos en los que la transparencia ha causado problemasen la
produccidn, especialmente para los proyectos basados en impresién. En la mayoria de los casos, los
problemas que surgen al realizardocumentos con transparencia se pueden evitar siguiendo algunas reglas
y procedimientos basicos.

En esta seccidn, discutiremos algunas de las cosas que podemos hacer para asegurarnos de que nuestros
disefos impriman sin problemas.

Disenar de forma inteligente

Mantenerlo tan simple como sea posible

Recuerde que los archivos pueden ser computacionalmente complejos a medida que agregamos masy
mas transparencia. Mantener las interacciones de transparencia simples puede ayudar a aliviar una gran
cantidad de problemas. Por ejemplo, texto 30% opaco, con una sombra paralela, sobre un cuadro que se
establece con un degradado (difuminado, esfumado) transparente, sobre un cuadro que tiene un resplandor
exterior, termina siendo un escenario complejo para calcular. Trate de evitar el uso libre de la
transparencia. Por ejemplo, digamos que queremos hacer texto 100% magenta sobre un fondo blanco 30%
opaco. En este ejemplo, seria mejor simplemente colorear el texto como 30% magenta. Obtendras el
mismo resultado.

\/ 30% Magenta text X 100% Magenta text with
opacity Set to 30%

Otra nota de disefio a tener en cuenta, especialmente para el trabajo que se aplanara antes de la salida, es
evitar tener objetos transparentes vectoriales (especialmente texto) solo parcialmente superpuestos a
otros objetos. Esto puede evitar problemas en los que parte de una palabra o frase se aplana (y, por lo
tanto, rasteriza), mientras que el resto permanece vectorial. Este problema puede dar lugar al texto
aplanado que se ve "mas gordo" que el texto no rasterizado.

MOVERLAP
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4.2

Modelo de color y espacio de “Blend” (mezcla) predeterminado

Una cosa que realmente puede eStrOpear la transparenda es # InDesignCC Filim Layout Type Object Table View Window Help
usar espacios multiples o de mezcla conflictivas. El Espacio de Undo Swaton uz
mezcla de transparencia seleccionado indica a la aplicacion que o X
’ oy 7’ opy

esta utilizando qué modelo de color al calcular los colores Paste BV
resultantes de la transparencia. Las dos opciones aqui son RGB y o oy
CMYK Clear <«

: Duplicate X %D

. . . Step and Repeat... XU
Elvalor predeterminado que utilice depende realmente del flujo Place and Link
de trabajo que esté utilizando. Por ejemplo, si realiza una gran e i
cantidad de disefio de medios cruzados, es decir, disefiar un InCopy >
. . Edit Original
producto que se distribuye tanto para web como para Edit With >
impresion, es posible que desee considerar un espacio de mezcla
RGB. Por el contrario, si disefia solo para impresidn, un espacio S e
de mezcla CMYK podria ser mejor. Cabe sefialar que la Spelling -
especificacién GWG 2015 requiere que los PDF tengan un espacio
de mezcla de transparencia CMYK para cumplir con la Migrate previous Local Settings...
especificacién. B ot
Convert to Profile...

Cuando surgen problemas es cuando se combinan dos o mas Keyboard Shorteuts...

Menus...

documentos, donde cada uno tiene un diferente espacio de

mezcla. Por ejemplo, puede importar un archivo de Illlustrator a InDesign. El archivo de Illustrator
tiene un espacio de fusiéon RGB, mientras que el espacio de fusidn del archivo de InDesign esta
establecido en CMYK. Ahora imagine que estos dos objetos transparentes, el generado en InDesign, y
elimportado de Illustrator, con diferentes espacios de fusion, se superponen. ; Como gestionara el
software esto? ; Qué se convertira? Esto puede conducir a todo tipo de problemas. Esto puede ser atn
mas complejo cuando los objetos dentro del mismo archivo tienen diferentes espacios de mezcla.

El GWG recomienda que todos los archivos importados e incrustados utilicen el mismo espacio de mezcla
de transparencia que el archivo de destino. Del mismo modo, el GWG recomienda que todos los objetos
dentro del mismo archivo tengan el mismo espacio de fusidn de transparencia, que debe establecerse
como indefinido o Device CMYK (Dispositivo CMYK) Este es el requisito para la especificacion GWG 2015, y
los perfiles de comprobacion previa correspondientes comprobaran los archivos PDF contra estos
atributos.

A continuacion, tenemos un ejemplo de artefactos (efectos indeseados) que pueden producirse en la
impresidn cuando los espacios de color se mezclan y han especificado o se especifican incorrectamente,
grupos de transparencia a nivel de paginay espacios de color de combinacién de transparencia.

Laimagen 01 muestra una salida directa de Microsoft PowerPoint 2016 Windows mediante Acrobat
PDFMaker. En el proceso de creacion del PDF, todos los objetos vectoriales y de texto R-G-B se convierten a
escala de grises. Se ve bien en la pantalla porque Acrobat/Reader muestra todo en RGB. Sin embargo,
cuando se imprime el archivo, el resultado se puede ver en la imagen 02.

Hay diferencias/discontinuidades en los grises y negros de fondo en las areas de las sombras y reflejos.
Esto se debe a una seleccién innecesaria de nivel de transparencia agrupada junto con un espacio de
“blending” (fusidn) ICC Adobe RGB.

Para corregir este problema, el PDF debe ser "modificado a mano" para eliminar el grupo de
transparencia de nivel de pagina innecesario con el espacio de fusidn de transparencia ICC Adobe RGB.
La impresidn de esto dio los resultados que se se pueden ver en laimagen 03, donde las
diferencias/discontinuidades en los grises y negros de fondo han desaparecido, y el archivo se imprime
segln lo previsto.

13
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Imagen 01: archivo PDF como se ve en Acrobat/Reader
Fondo de relleno vectorial R-G-B superpuesta con imdgenes RGB e ilustraciones vectoriales mediante efectos
de transparencia (Sombra y reflexién)
Acrobat.PDFMaker crea DeviceGray para todos los objetos vectoriales y de texto R-G-B y ICC Adobe RGB para
otras ilustraciones vectoriales y todas las imdgenes.
Grupo de transparencia de pdgina con ICC Adobe RGB Transparency Blending Color Space.
Impresion deseada como DeviceCMYK (0,0,0,K) para fondos grises y negros, sin artefactos (efectos
indeseables) en los negros profundos

y

Imagen 02: Resultado impreso del archivo PDF
Elresultado impreso tiene artefactos claros y no deseados en fondos negros grises y negros profundos.

14



4.3

@
&

Imagen 03: Resultado impreso después de corregir PDF
Impresion deseada como DeviceCMYK (0,0,0,K) “para fondos grises y negros sin artefactos negros
enriquecidos.

El orden de los objetos es importante

Cada vez que se crea un nuevo objeto, se coloca encima de todos los objetos
existentes. Esto crea una pila de objetos, uno encima del otro (orden de
apilamiento). El orden de apilamiento se vuelve mas complicado cuando se
trabaja con un grupo o una capa, cada uno de los cuales tiene su propio orden de
apilamiento y puede tener transparencia aplicada de manera diferente a un
objeto, un grupo de objetos, o capas de

Objetos. Puede ajustar el orden de apilamiento de un objeto moviéndolo hacia delante o hacia atras en relacién
con otros objetos de la capa o pagina.

Las capas (y los objetos de las capas) también estan en orden de apilamiento: las capas en la parte
superior de la lista en la paleta Capas (Ventana > Capas) estan delante de las capas en la parte inferior de
la lista. El orden de apilamiento de los objetos es fundamental para una correcta visualizacion e
impresién de transparencia.

Los efectos de transparencia no tienen que implicar la superposicidén de objetos, pero esto suele ser el
caso. Por ejemplo, puede aplicar un valor de opacidad inferior al 100% para aclarar cualquier objeto,
independientemente de si el objeto esta delante de otros objetos. Sin embargo, al aplicar un valor de
opacidad, no solo se hace un objeto mas ligero, sino que también lo hace semi-opaco, lo que hace que se
mezcle con los objetos subyacentes que se superpone.

Cuando se trabaja con objetos transparentes que se superponen, debe tener en cuenta que cambiar el
orden de apilamiento puede cambiar la apariencia areas superpuestas. Al crear efectos de transparencia
que impliquen superposicion de objetos, aseglrese de que el orden de apilamiento produce los resultados
previstos.

Por lo general, el texto debe estar encima de todos los demas objetos a menos que se supone que
interacta con la transparencia. Colocar marcos de texto y tintas planas en la parte superior del orden de
apilamiento ayudara a evitar que participen en el aplanamiento de transparencia.
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4.4

Transparencia para crear “Drop Shadows”

Las “Drop Shadows” que tienen bordes suaves y permiten que el color detras de ellos se muestre a través
de sombras suaves que contienen transparencia. Las sombras suaves son 'construcciones' que no son
nativas de PDF y deben ser 'creadas’ por la aplicacion. Es decir, una imagen sera borrada del texto (por
ejemplo), que contiene la sombra paralela real, y esa imagen se colocara con cierta informacion de
transparencia. Como tal, la calidad de estos efectos también depende de la generacion de mapas de bits
de la aplicaciéon de disefio. Se recomienda que las “drop shadows” creadas de esta manera se prueben a
través de la salida de copia impresa (es decir, una prueba) antes de la salida final.
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Conclusion

La transparencia nativa es una herramienta poderosa que puede mejorar y agilizar el proceso de disefio.
Comprender cdmo emplear correctamente la transparencia puede evitar errores costosos en la cadena de
produccion.

Las mejores practicas de transparencia tienen en cuenta la naturaleza de la misma, los fundamentos de su
aplicacién y el uso o destino final del archivo. Recuerde que no toda la transparencia se crea igual, y
cuanto mas compleja sea la transparencia, mayor serd la probabilidad de problemas de produccién. Esto
es especialmente preocupante cuando la transparencia nativa se resuelve en el RIP en la salida, ya que los
problemas pueden no ser evidentes antes de esta etapa critica en el flujo de trabajo.

Ademas de este documento técnico, el GWG tiene una variedad de materiales, herramientas y recursos
educativos para ayudarle a aumentar su éxito con la transparencia nativa. Para obtener los Gltimos
materiales, consulte gwg.org.
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6 Otros recursos

Los siguientes recursos se pueden descargar desde gwg.org:

«  GWG 2015 Especificaciones
©  GWG 2015 Especificacion de embalaje
© 9 Razones para “preflight“ (prevuelo)
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